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VAIZDO JRASO SCENARIJUS

Aprasymas

Sis vaizdo jrasas skirtas vyresnio
amZziaus Zzmonems paaiskinti, kas

yra loginiai-matematiniai gebéjimai.

Trukmeé
20 min.

Aplinka
Individualiai arba grupéje.
1-5 dalyviai.

Priemones

[

ISmaniajame telefone, =

planSetiniame kompiuteryje,
kompiuterio ekrane,
televizoriuje.

Vaizdo jrasa galima Ziaréti: g\fa

Numatomi rezultatai
e Suprasti loginiy-matematiniy
gebéjimy apibrézima.
o Nustatyti uzsiémimy, skirty
loginiams gebejimams stiprinti,
pavyzdzius.
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Mokymosi tikslai

Didinti informuotuma apie
loginius-matematinius gebéjimus
Skatinti diskusijas Sia tema
Pateikti idéjy apie galimas
veiklas

Instrukcijos
Uzsiémimo paaiskinimas (5 min)
Vaizdo jraso perZitira (3 min)
Pokalbis apie vaizdo jrasg (12 min)

Saltinis
My Training Box

Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Taciau iSreiSkiamas pozidris ar nuomoneé yra tik autoriaus (-iy) ir

Europos Sajunga

Bendrai finansuoja nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos Svietimo ir kultdros vykdomosios jstaigos (EACEA) pozilrj ar
nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga. Projekto nr: 2022-1-ESO1- 31
KA220-ADU-000089799.
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Siame vaizdo jrage apzvelgsime matematinj intelektag. Ar mégstate Zaisti skai¢iy zaidimus ir spresti
loginius uzdavinius? Ar aritmetika yra vienas mégstamiausiy jasy uzsiemimy? Ar esate loginiy
Zaidimy ekspertas? Tuomet galbat jisy matematinis intelektas yra labai gerai iSvystytas, ir jis gerai
iSmanote kompiuterius, mégstate tvarkyti ir oganizuoti dokumentus.

Ekspertai vieningai tvirtina, kad matematinis intelektas ir skaitmeninis rastingumas yra glaudziai
susije. Skaitmeninis rastingumas - tai pagrindas, padedantis orientuotis skaitmeniniame pasaulyje,
gerinantis duomeny analizés ir algoritmy supratimo jgidZius. Loginis-matematinis intelektas
atlieka lemiama vaidmenj suprantant skaitmenines priemones, ypa¢ organizuojant duomenis ir
dirbant su abstrakciomis sgvokomis. Todél jis taip pat gali bati naudingas vyresnio amziaus
Zzmoneéms ir padéti jiems jgyti skaitmeninés kompetencijos jgudziy, pavyzdziui, gebéjimo prisitaikyti
prie technologijy, suprasti skaitmenines sistemas ir efektyviau orientuotis skaitmeniniame
pasaulyje.

Net jei matematika mokykloje ir nebuvo vienas mégstamiausiy jasy dalyky, su skaiciavimais,
organizavimu ir logika tenka susidurti kasdieniame gyvenime: kai prekybos centruose iesSkote
nuolaidy, skaiCiuojate savo iSlaidas ir pajamas, pritaikote receptus didesniam ar mazesniam Zmoniy
skaiciui, matuojate ir sveriate, taip pat ieSkote informacijos bibliotekoje ar tvarkote savo
kalendoriy.

Yra daugybé veikly, kurios gali padéti iSlaikyti arba pagerinti matematinj intelektg, pvz:
- Objekty rdsiavimas ir klasifikavimas

-Naudojimasis kompiuteriu

- Sachmatai

- Galvosukiy sprendimas

- Projekto planavimas

- UZduoties iSskaidymas j kelias dalis ir prioritety nustatymas

Sgrasa buty galima testiir testiir nesvarbu, kuriam i$ jy teiksite pirmenybe, kol iSlaikysite astry
protg ir lavinsite matematinj intelekta. Tai raktas j jusy gebé&jima skaiciuoti, logiSkai mgstyti ir
organizuoti dalykus. Ar nebtty apmaudu visa tai i$ saves jo atimti? ISsirinkite jus labiausiai
dominancig veikla ir pradekite nuo jos.
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