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Numatomi rezultatai

Priemonių rinkinys matematinių gebėjimų ugdymui

Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė yra tik autoriaus (-ių) ir
nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar Europos švietimo ir kultūros vykdomosios įstaigos (EACEA) požiūrį ar
nuomonę. Nei Europos Sąjunga, nei EACEA negali būti laikoma už juos atsakinga. Projekto nr: 2022-1-ES01-
KA220-ADU-000089799.

Instrukcijos

Šaltinis
SIF

CANVA adaptacija

Užsiėmimas pritaikytas senjorams,
siekiant pagerinti matematinius
įgūdžius žaidžiant stalo žaidimą.

20 - 30 min.

Spausdintas stalo žaidimas;
kauliukai: monetos/figūrėlės;
skaičiuotuvas (neprivalomas)

Galima žaisti kelis kartus. Skaičius skirtus
atlikti matematinius skaičiavimus galima
koreguoti juos didinant arba mažinant, kad
žaidimas taptų sudėtingesnis arba
lengvesnis. 

Individualiai arba grupėje

Lavinti pagrindinius
matematinius įgūdžius atliekant
pagrindinius matematinius
skaičiavimus.
Skatinti kūrybiškumą ir teigiamas
emocijas.

Lavinami matematikos įgūdžiai,
įskaitant pagrindinius matematinius
skaičiavimus;
Skatinamas kūrybiškumas ir emocinė
gerovė.

Meskite kauliuką, paeikite per tiek
laukelių koks skaičius iškrito ir
išspręskite matematikos uždavinį. 

1.

Jei atsakymas teisingas, likite toje
vietoje, jei neteisingas, grįžkite į
ankstesnį laukelį. 

2.

Žaidimą gali žaisti 2-4 asmenys. 3.
Laimi pirmasis žaidėjas, kuris pasiekia
finišą

4.



Matematikos stalo žaidimas
Užduotis: Ridenkite kauliuką, paeikite per tiek laukelių koks

skaičius iškrito bei išspręskite matematinį uždavinį. Jei
atsakymas teisingas, likite toje vietoje, jei neteisingas,

grįžkite į ankstesnį laukelį. Žaidimas skirtas 2-4 asmenims.
Laimi pirmasis žaidėjas, kuris pasiekia finišą.


