Anleitung zum Training verbaler Intelligenz

WORT-GRUPPEN

Beschreibung
Bei dieser Aufgabe geht es darum, so viele

Worter wie moglich zu finden, die mit einem
bestimmten Buchstaben beginnen und zu
einer bestimmten Kategorie gehoren. Dann
mussen Sie einige davon auswahlen und
einen Satz damit bilden.

Bendtigte Zeit

45 Sekunden bis 1Minute pro Runde

Allein oder gemeinsam?

Gruppenaktivitat
3\?, Bendtigtes Material
(=5 e Papier und Stifte

Praktische Tipps

e Bei der Wahl der Kategorien sind lhrer
Fantasie keine Grenzen gesetzt.

e Das Zeitlimit kann je nach lhren Fahigkeiten
und BedUrfnissen angepasst werden.

e Das Spiel kann anspruchsvoller sein, wenn
Sie sich nach dem Ende des Spiels erinnern
missen, welche Kategorie zuerst genannt
wurde und wie Ihre erste Antwort lautete.
Erinnern Sie sich dann an die zweite
Kategorie und lhre erste Antwort dazu usw.

Erwartete Ergebnisse

e So viele Worter wie moglich erinnern
e Soziale Interaktion
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soziale Interaktion
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Anleitung

Zunachst wahlt eine Person eine Kategorie und
einen Buchstaben aus dem Alphabet aus. Zum
Beispiel: Tiere mit Z.

Die Kategorien konnen Tiere, Berufe, Orte
(Lander, Stadte, Dorfer), Lebensmittel, Namen
oder Gegenstande sein.

Der Buchstabe kann auch ausgewahlt werden,
indem eine Person das Alphabet im Kopf
durchgeht und eine andere “stopp” sagt.

Danach schreiben alle so viele Worter wie
maglich auf, die mit diesem Buchstaben
beginnen und zu dieser Kategorie gehdren. Die
Runde endet nach 45 Sekunden oder 1 Minute.
AnschlieBend lesen alle ihre Ergebnisse vor.
Die nachste Person darf den nachsten
Buchstaben und die nachste Kategorie wahlen.

Wenn das Spiel zu Ende ist, konnen Sie ein Wort
aus jeder Kategorie wahlen und mit diesen
Wartern einen Satz, eine Geschichte oder sogar
ein Gedicht oder ein fiktives Rezept erfinden.
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