
Descripción
Estimular la memoria
Activar el  vocabulario pasivo
Fomentar la concentración
Divertirse

El nivel de dificultad aumenta con el
número de parejas de fichas.
A continuación hay dos juegos de fichas de
memoria: con sustantivos compuestos y
con proverbios y frases hechas. Este
último es el más difícil, pero también el
más estimulante, ya que los jugadores
tienen que anticipar la segunda parte del
proverbio.
Otra dificultad es jugar con fichas en un
idioma extranjero (disponibles en inglés,
francés, español, griego, lituano y alemán).

El primer jugador da la vuelta primero a una
ficha y luego a otra. Si las fichas coinciden, se
las lleva. Si las fichas no coinciden, se vuelven

a colocar boca abajo en el mismo lugar. 

Ahora es el turno del siguiente jugador, que da
la vuelta a una ficha. ¿Dónde está la segunda?
¿Ya está boca arriba? El jugador da la vuelta a

la segunda ficha. Si coincide, se coge la pareja;
si no coincide, se vuelven a poner las dos

fichas boca abajo. Es el turno del siguiente
jugador y así sucesivamente.

El juego termina cuando se han dado la vuelta
a todas las fichas. El ganador es el jugador que

ha reunido más parejas.
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Clásico juego de memoria en el que cada
jugador debe encontrar parejas iguales a

partir de fichas boca abajo.

Tiempo requerido
-

Entorno de aprendizaje
Actividad grupal - más de 2 personas

Materiales requeridos
Fichas de memoria

(Imprime las páginas siguientes,
pégalas en una cartulina y recorta las

fichas).

Guía paso a paso

Consejos prácticos 

Objetivos de aprendizaje

Mejora de la memoria y la
concentración
Ampliación del vocabulario activo

Resultados previstos

Fuente
 WISAMAR
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Herramientas para entrenar la inteligencia verbal

auto- -móvil balón- -cesto

lava- -platos saca- -puntas

salva- -pantallas compra- -venta

hierba -buena rompe- -cabezas

pinta- -labios video -juegos

media- -noche cara- -dura
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Toolkit for Training Verbal Intelligence

Eso es pan ... ... la pata Dormir ... ... que curar

A cada cerdo
...

... comido No bajes ... ... ojo de la
cara

Me dejas con
la boca ...

... le llega su
San Martín.

He metido ... ... la mona.

Eso cuesta
un ...

... abierta. Me viene
como ...

... la guardia.

De tal palo ...
... agua de

mayo.

Más vale
prevenir ...

... tal astilla.
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Conjunto de fichas 1 - Sustantivos
compuestos

automóvil
baloncesto
lavaplatos

sacapuntos
salvapantallas
compraventa
hierbabuena

rompecabezas
pintalabios
videojuegos
medianoche

caradura

Fichas 2: Proverbios y frases hechas
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Eso es pan – comido
A cada cerdo – le llega su San Martín

Me dejas con la boca – abierta
Eso cuesta un – ojo de la cara

De tal palo – tal astilla
Dormir – la mona

No bajes – la guardia
He metido - la pata

Me viene como - agua de mayo
Más vale prevenir - que curar
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