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Herramientas para entrenar la inteligencia verbal
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Descripcion Objetivos de aprendizaje
El objetivo es encontrar palabras a partir

Entrenar la memoria
de letras extraidas de una palabra mas Entrenar la logica
larga. Tendréis un limite de tiempo y lo

- i Aumentar el vocabulario
haréis en un grupo pequeno, para que el [ renies e
haya competitividad.

Tiempo requerido
10 min

Entorno de aprendizaje Tienes que formar palabras,
utilizando las letras de la palabra

escrita delante de usted (en la

Guia paso a paso

Actividad individual o en grupo

Materiales requeridos pizarra o en las hojas de papel). La
7 \ * La palabra escrita en un papel o palabra es la siguiente
1 pizarra delante de ellos
* Hojas de papel para escribir CONSTITUCIONALIDAD
e Boligrafos/lapices, cronémetro Posibles respuestas:
constitucion, col, cocina, etc.
Consejos practicos El crondmetro se pondra en marcha
Puede haber muchas modificaciones, durante 10 minutos. Una vez transcurrido
simplemente cambiando la palabra, a el tiempo, el moderador dara una senal
partir de la cual los participantes tienen acustica de que el tiempo ha terminado.
que formar palabras mas cortas. Todos contaran cuantas palabras han
escrito y determinaran el ganador. Cada
Resultados previstos uno leera las palabras que ha escrito.
e Tendras que recordar palabras
(entrenar la memoria), pasar ‘
palabras del vocabulario pasivo al Fuente @
activo. DSG @
e Entrenaras el pensamiento ldgico ®
e Practicaras la concentracion de la
atencion ‘
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