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® TABLAS LOGICAS °
... Objetivos de
Descripcion ..
aprendizaje
El objetivo de esta actividad es Representar graficamente la situacion
estructurar la informacion proporcionada descrita en la tarea, lo que ayudara a
organizandola en una tabla, para estructurar los pensamientos y encontrar
encontrar una solucion rapida. una solucion rapida.
“ Tiempo necesario Guia paso a paso
20 min

1.Lee atentamente las instrucciones
2.0rganiza lainformacion proporcionada
Entorno de aprendizaje en una tabla. El principio esta hecho
para ti.
3. Piensa con légicay completala
informacion que falta.

Actividad individual o en grupo

Materiales necesarios 4.Responde a las preguntas con la
Hojas con las tareas, informacion obtenida de tu tabla.
boligrafos

Resultados previstos

e Se entrena la visualizacién de datos. Consejos practlcos

* Entrenas lalogica. La dificultad de la tarea puede variar en
* Descubres como puedes simplificar funcion del numero de objetos y
una tarea, presentandola de otra categorias. La actividad puede
forma(tabla), y las soluciones seran realizarse individualmente o en
obvias. pequerio grupo; en este Ultimo caso,
* Mejoras las habilidades de deberia llevar menos tiempo.

razonamiento y pensamiento critico.

Fuente
DSG
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Tareal

1.El mayor de los tres es portugués y tiene 25 anos mas que la profesora, que también
procede de un pais europeo.

2. Luis y Maria no son peruanos.

3.La profesora es de un pais europeo y tiene 13 anos mas que el ingeniero.

4.Indica el pais, la profesidony la edad de Joseé.

5.0bserva lainformacion de la tabla. Completa el pais, la profesiony la edad de las tres
personas.

Pais Francia

Nombre

Profesion Jubilado

Edad 29
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Tarea 2

1.Martin juega al tenis y no le gusta el teatro.

2.El mayor aficionado al teatro tiene cinco anos mas que el que juega al tenis.

3.- EImas joven es aficionado a los viajes y no juega al golf.

4.-Hugo tiene 58 anos y no practica ciclismo.

5.- El mas joven no se llama Pablo y no es aficionado al cine. Sabemos que Antonio no
es aficionado al cine.

6.- El que juega al tenis tiene 60 anos.

7.- ;Cuéntos anos tiene Antonio?

8.- Completa la tabla.

Deporte Natacion

Aficion Musica

Edad L4

Nombre Martin

{
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HOJA DE RESPUESTAS

PAIS Francia Portugal Peru

Nombre Maria Luis José
Profesion Profesora Jubilado Ingeniero

Edad 42 67 29
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HOJA DE RESPUESTAS

Deporte Natacion Golf Tenis Ciclismo

Aficion Teatro Musica Cine Viajes
Edad 65 58 60 44

Nombre Pablo Hugo Martin Antonio
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